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Снайпер (только в игре с 8 участниками)
УСКОРЕННО СДВИНУТЬ/ОБНОВИТЬ. Сместите 

вертикальный или горизонтальный ряд на 1 или 2 клетки.
ВЫСТРЕЛИТЬ. Убейте любого подозреваемого в пределах 3 

клеток от себя по диагонали.
ПОДГОТОВИТЬСЯ. Переложите жетон бомбы, защиты 

или угрозы с любого подозреваемого на соседнего с ним 
подозреваемого, если на нем такого жетона еще нет.

Действием выстрела можно убить 
любого подозреваемого по диагонали, 

находящегося в пределах 3 клеток 
от вас. На рисунке справа указаны все 

возможные жертвы Улисса.

Действием взрыва бомбы можно взорвать сразу несколько соседних 
бомб. На рисунке слева бомбы имеются у Саймона, Сюзанны и Касима.
Бомба Саймона взрывается, подрывник направляет взрывную волну 

на Сюзанну, затем на Касима, а потом на Дейдру. Подрывник не обязан 
взрывать бомбы по цепочке, на любом этапе он мог бы выбрать 

подозреваемого без жетона бомбы.
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Игра 6. Ограбление века

В этой игре объединенная команда из 4, 5 или 6 воров будет 
пытаться обмануть начальника безопасности и ограбить 

хранилища казино. Чтобы избежать скорого разоблачения, 
ворам предстоит напряженная командная работа.

5–7 игроков 30 минут или меньше Сложность: высокая

Создание игрового поля
Выложите на столе 49 карт подозреваемых в виде квадрата 

7 × 7. Перемешайте колоду доказательств, состоящую из 49 карт, 
соответствующих текущим картам подозреваемых. 

Разместите хранилища так, как показано на рисунке справа. 
(Используйте в качестве хранилищ все, что посчитаете уместным.)

Личные компоненты игроков
Выберите, кто будет начальником безопасности. Все остальные 

игроки становятся ворами.
Разделите колоду ролей воров на две стопки — воров 1-го и 2-го 

уровней. Положите стопку с ворами 1-го уровня поверх стопки 
с ворами 2-го уровня, а затем раздайте каждому вору 1 карту 
принадлежности из получившейся колоды. Также раздайте каждому 
вору 1 жетон кражи выбранного им цвета.

Каждый вор берет из колоды доказательств карту тайной личности. 
Воры могут показывать полученные личности друг другу.

Начальник безопасности берет 7 карт из колоды, помечает ими 
4 офицеров в форме и кладет перед собой рубашкой вверх тайную 
личность — офицера в штатском. Все оставшиеся на руке карты он 
замешивает обратно в колоду.

Цель игры
Команда воров побеждает, ограбив все 4 хранилища. Начальник 

безопасности выигрывает, когда ловит вора и тот не может взять 
новую карту принадлежности из колоды ролей.

Воры
Каждый вор может перемещаться, грабить и использовать уникаль-

ную способность. Перед началом игры воры могут показывать друг 
другу свои тайные личности, но не могут строить секретные планы — 
все их общение должно быть открытым.
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На рисунке показано, откуда можно ограбить каждое из 4 хранилищ. 
С клеток, находящихся за пределами выделенных зон, красть нельзя.

Разоблачение
Действия воров могут быть скрытыми и заметными. Если вор 

выполняет действие заметно, то следующим ходит и выполняет 
действие начальник безопасности.

Хранилища
Для открытия одного хранилища трем разным ворам необходимо 

выполнить по 1 действию ограбления. Хранилища находятся в 4 углах 
игрового поля. Как только в зоне хранилища накапливается 3 жетона 
кражи, оно считается обворованным и убирается с игрового поля.
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Медвежатник
Не убирайте свой жетон кражи с игрового поля 

в начале хода.

Бегун
УСКОРЕННО СДВИНУТЬ (заметно). Сместите 

вертикальный или горизонтальный ряд на 1 или 2 
клетки.

Поимка воров
Если вор пойман, то в качестве своего следующего хода он берет 

новую тайную личность из колоды и новую карту роли. Уберите его 
жетон кражи с игрового поля. Когда в колоде ролей воров закончатся 
воры 1-го уровня, берите воров 2-го уровня. Если начальник 
безопасности ловит вора и в колоде ролей воров нет карт, он 
побеждает в игре.

Команда воров
У каждого вора есть один жетон кражи (за исключением 

медвежатника-виртуоза, у которого их два). Жетон показывает, какое 
хранилище пытается ограбить вор. В начале игры все жетоны кражи 
лежат перед ворами, за пределами игрового поля.

Каждый вор в свой ход может выполнять одно из следующих 
действий: 

В начале своего хода забирайте свой жетон кражи с игрового поля 
независимо от его местоположения.

СДВИНУТЬ (скрытно или заметно). Сместите вертикальный или 
горизонтальный ряд на 1 клетку. Если вы сдвигаете ряд с офицером 
в форме, то становитесь заметны.

ОГРАБИТЬ (заметно). Положите или переместите свой жетон 
кражи в зону хранилища, находящееся в вашем квадранте игрового 
поля. Если в зоне хранилища накапливается 3 жетона, оно считается 
взломанным и обворованным. После ограбления вы становитесь 
заметны.

Воры 1-го уровня
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Чистильщик
ОГЛУШИТЬ (заметно). Оглушите соседнего офицера в 

форме. Остальные оглушенные офицеры приходят в себя. 
Оглушенный офицер не может делать обвинения. Начальник 
безопасности не может сдвигать ряд с оглушенным офицером.

Подставное лицо
ИСЧЕЗНУТЬ (заметно). Замешайте свою тайную 

личность обратно в колоду доказательств и возьмите из 
нее новую.

Инсайдер
УКРАСТЬ ДАННЫЕ (заметно). Поменяйтесь местами с 

любым офицером в форме.

Хакер
ВЗЛОМАТЬ СИСТЕМУ (заметно). Обкрадите хранилище, 

по соседству с квадрантом которого вы находитесь, или 
обкрадите любое хранилище, находясь точно в центре игрового 
поля. Эту способность нельзя использовать, находясь в квадранте, 
откуда хранилище можно обокрасть по обычным правилам.

Устранитель
УТИХОМИРИТЬ (заметно). Убейте соседнего офицера 

в форме. Из колоды открывается новый случайный 
офицер ему на замену. Это действие можно выполнить не 
более 3 раз за игру.

Воры 2-го уровня
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Подражатель
ЗАКОНСПИРИРОВАТЬСЯ (заметно). Возьмите 3 

карты доказательств из колоды. Выберите одну из этих 
карт в качестве своей новой тайной личности, а потом 
замешайте оставшиеся карты и свою старую личность обратно в 
колоду доказательств.

Диверсант
ПОДМЕНИТЬ (скрытно). Вместо того чтобы выполнить 

действие сдвига, поменяйтесь местами с любым 
соседним подозреваемым.

Стукач
НЕЗАМЕТНО СДВИНУТЬ (скрытно). Сместите 

вертикальный или горизонтальный ряд на 1 клетку. 
Вы делаете это скрытно, даже если сдвигаете ряд с 
офицером в форме.

Медвежатник-виртуоз
ВЗЛОМАТЬ ХРАНИЛИЩЕ (заметно). Не убирайте 

свой жетон на этом ходу. Если в зоне хранилища уже 
есть ваш жетон кражи и вы находитесь в ее квадранте, то 
вы можете выложить на нее свой второй жетон и это приведет к 
вскрытию хранилища, как при обычном ограблении.
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Команда службы безопасности

Начальник безопасности
В начале игры возьмите 7 карт из колоды. Сделайте 

4 из них офицерами в форме и выложите лицом вниз 
1 офицера в штатском. Замешайте остальные карты 
обратно в колоду. По договоренности можете дать 
начальнику безопасности на 1 офицера в форме больше или 
меньше. 

Начальник безопасности выполняет действие после каждого 
вора, выполнившего свое действие заметно, или после того, как 
каждый вор последовательно выполнит свое действие скрытно.

СДВИНУТЬ. Сместите вертикальный или горизонтальный ряд 
на 1 клетку.

ПОДМЕНИТЬ. Поменяйте местами одного из офицеров в 
форме и соседнего с ним подозреваемого.

ОБВИНИТЬ. Обвините любого подозреваемого, находящегося 
рядом с одним из офицеров в форме или рядом с офицером в 
штатском.

ДОСМОТРЕТЬ. Выберите квадрат игрового поля размером 
4 × 4. Все присутствующие в нем воры должны поднять руку.

Здесь!

На рисунке показан 
квадрат, в котором 

проводится досмотр. 
Поскольку Джек — 

единственный находящийся 
здесь вор, только он дает 
об этом знать начальнику 

безопасности.
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