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КОМПОНЕНТЫ
1. Кварталы и маркеры
Квартал — это отдельный район города. Каждый Квар-

тал, на котором есть Баррикада  или Боец , приносит 
доход контролирующей его банде — в виде карт предметов 

, Пищи , Медикаментов  и новых Бойцов 
. 

Карты нужны для передвижения и боя. Бойцы пополняют 
твою банду, они могут захватывать новые Кварталы и получать 
с них ресурсы. Пища и Медикаменты — для борьбы с голодом и 
болезнями в конце каждого хода. Медикаменты встречаются 
реже и также ещё позволяют покупать Наёмников и избегать 
вредного воздействия одной из карт Зомби. 

Базы банд — четыре Квартала с номерами от 3-02 до 3-05. 
Они приносят доход банде, даже если на них нет Бойцов. 
Базы нельзя опустошить или укрепить Баррикадой. На них 
никогда, ни при каких условиях не могут быть размещены 
Зомби, Бойцы соперников и Мародёры. 

Мегамолл — центральный квартал (3-01), богатый ресурса-
ми. Он всегда присутствует на игровом поле, его нельзя опу-
стошить или укрепить Баррикадой.

Обычные Кварталы — содержат символы одного (номера от 
1-01 до 1-09) или двух (от 2-01 до 2-10) ресурсов, которые Квар-
тал приносит банде. Обычные Кварталы могут быть укрепле-
ны Баррикадой  или опустошены (перевёрнуты рубашкой 
вверх). 

Гексагон опустошённого Квартала переворачивается ру-
башкой вверх. В таком Квартале больше нет ресурсов. Квартал 
может быть опустошён эффектами карт предметов, Бойцами 
захватившей его банды в фазу Хозяйства, Событиями или Зом-
би. Если банда опустошает Квартал по своей воле, то в фазу 
Хозяйства она один раз получит дополнительный доход, но в 
дальнейшем до конца партии опустошённый Квартал больше 
не принесёт никакого дохода никому.

Маркеры Баррикад  — выложенные на игро-
вое поле, они обозначают Баррикады соответствующей бан-
ды. Баррикада позволяет получать доход из Квартала в фазу 
Хозяйства, даже если в нём нет Бойцов, а также добавляет 
своему владельцу +1 к Силе во время боя в этом Квартале.

Маркеры Зомби  — во время Резни превращаются в слу-
чайную карту Зомби. В одном Квартале не может быть больше 
3 маркеров Зомби.

Счётчики ресурсов  — размещаются на Планшетах 
банд и отмечают, насколько твоя банда обеспечена. 

2. Жетоны Бойцов и Мародёров
Жетоны Бойцов  — выставленные в город, обозначают 

местоположение твоих людей. У каждого Бойца есть специ-
ализация — Головорез , Технарь  или Разоритель . 
Головорез обладает Силой 1 во время Резни, Технарь может в 
фазу Хозяйства построить Баррикаду, а Разоритель — опусто-
шить Квартал. 
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Жетон Мародёров  — перемещается по игровому полю 
после розыгрыша очередной карты События или карт «Спирт» 
и «Голд». Как только жетон Мародёров помещается в новый 
Квартал — нужно немедленно удалить из него все маркеры 
Зомби  или Баррикаду . Пока в Квартале находятся Ма-
родёры, с него нельзя получать ресурсы, выставлять в него 
Зомби и Баррикады, а также опустошать.

3. Одноразовые карты в руках 
Карты предметов — Огнестрел , Холодняк , Транс-

порт , Гаджеты  и Снабжение  — можно применить 
в фазу Набега, Резни или Хозяйства. Все карты одноразовые. 
Они нужны, чтобы увеличить дальность передвижения, полу-
чить Силу в бою, построить Баррикаду, опустошить Квартал, 
передвинуть или призвать Зомби.  

При взаимодействии с Зомби соблюдай те же ограничения, 
что и с выставлением новых: нельзя помещать их в Кварталы с 
тремя Зомби, Баррикадами, Мародёрами и на Базы.

Некоторые карты предлагают два эффекта на выбор 
(«ИЛИ»), только один из них можно разыграть при сбрасыва-
нии этой карты. 

Наёмников  нельзя получить как ресурс из Квартала. Их 
берут как случайную карту с верха колоды, платя за них Ме-
дикаментами. В остальном Наёмники разыгрываются так же, 
как карты предметов.

4. Карты на столе
Карты Событий  задают тон игровой партии. Они опреде-

ляют, сколько Зомби расползётся по Кварталам города, куда 
поедут Мародёры, в какой последовательности будут дей-
ствовать игроки, сколько Банды должны потерять Пищи и Ме-
дикаментов и какие Кварталы будут опустошены в этом ходу.

Карты Целей  — две из них объявляются в начале хода, а 
лидерство игроков при их выполнении определяется в конце 
хода. В процессе хода отмечайте победы, выкладывая марке-
ры со знаком вашей банды на карту Цели. В конце хода эта 
карта достанется тому игроку, у кого больше маркеров на 
ней. Сохраняйте карты достигнутых целей до конца партии. 
Выполнение Целей — основной путь к победе в этой игре. 

Карты Зомби  — открываются в случае Резни с Зомби. 
Если твои Бойцы находятся в одном Квартале с маркера-
ми Зомби , то открой по одной случайной карте Зомби за 
каждый маркер. Свойства и Сила карт Зомби складываются. 
Например, если в Квартале было два маркера Зомби и в бою с 
ними вы вскрыли карты Зомби «Толстяк» и «Спецназ», то для 
победы тебе нужна Сила не менее 3 и её нельзя повышать кар-
тами Огнестрела и Холодняка. 
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Наша игра создана для тех, кто умеет мыслить 
стратегически и хочет посоревноваться с друзьями в 
настольном выживании. Все персонажи, как отрица-
тельные, так и положительные ― выдуманы. Игра ни в 
коем случае не призывает совершать антиобществен-
ных действий или стремиться спровоцировать собы-
тия, описываемые в ней. Будьте здоровыми, сильны-
ми, стойкими и всегда готовыми бороться за свою 
жизнь, заступиться за друзей и думать о будущем!

8


